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Przeglad typow danych
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Srodowisko

Representation Abbreviation Size (bytes)
Byte 18 1
Unsigned byte Us 1
Word 116 2
Unsigned word Ul6 2
Long 132 4
Unsigned long U32 4
Single precision SGL 4
Double precision DBL 3
Extended precision EXT 10* /125 /16°
Complex single CSG 8
Complex double CDB 16
Complex extended CXT 207 /24" /32°
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Typy funkcji

Express VIs: w szerokim stopniu konfigurowalne
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Freguency ¥
e

Standard VIs: konfigurowalne poprzez typ dostarczonych danych

[Extract Single Tone Information. vil

EHHF:

Freg.

Functions: podstawowe, nie konfigurowalne
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Petle
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Petle

Petla ,,While”
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,Spowalniacze™
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,Spowalniacze™
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Struktura warunkowa ,,Case”
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Struktura warunkowa ,,Case”
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Enumeratory — enum, ring
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Operator wyboru ,,Select”
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Budowanie Tablic z uzyciem
petli Loop — autoindeksowanie

» Dla petli For ,auto-index”
jest domysine
« Dla petli While ostatnia
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Struktury

d Shift Registers - dostep do danych z poprzednigj petli
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Struktury

d Shift Registers - dostep do danych z poprzednigj petli
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Struktury

 Stacked Shift Registers

poprzednich petl

Add Element
Remove Element
Remove All

Replace with Tunne
Replace with Feedb
Create

- dostep do danych z




Struktury

 Sequence Structures — wymusza zachowanie

kolejnosci wykonywanych zadan
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Struktury

mozna ,.zwingc¢” sequence structure do
jednej ramki widocznej w danej chwili
(podobnie jak dla str. case)

 Sequence Structures - stacked
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Modularnos¢ — podprocedury
(SubV1’s)

Zamiana powtarzajacych
sie fragmentow w
podprocedury




Tworzenie podprocedur

B Zaznacz obszar, ktéry ma by¢ zamieniony na SubVi
m Wybierz Edit»Create SubVI z Edit Menu.
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Tworzenie podprocedur

ikonka reprezentujgca podprocedure jest konfigurowalna
— np. po podwojnym kliknieciu
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Tworzenie podprocedur
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Tworzenie podprocedur
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Funkcje matematyczne

Generator losowy (rozktad normalny) O <= losowanie <1.

Result
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Funkcje matematyczne

b X1
Formula (express) —
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Funkcje matematyczne

Formula - przyktad

10N

Result 7




Funkcje matematyczne

Stopnie | radiany

Angle in Degrees
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Formula node

Struktura pozwalajgca na wstawianie fragmentu kodu w
jezyku podobnym do C

Wbudowane funkcje: abs, acos, acosh, asin, asinh, atan, atan2, atanh,
ceil, cos, cosh, cot, csc, exp, expml, floor, getexp, getman, int, intrz, In, Inp1,
log, log2, max, min, mod, pow, rand, rem, sec, sign, sin, sinc, sinh, sizeOfDim,
sgrt, tan, tanh.

input warable

[optional) output vanable

[optional]




Okno skryptow

Wspomagane jest takze inne oprogramowanie — pod
warunkiem, ze jest zainstalowane na komputerze

Wspomagane narzedzia:

MathScript script node MathSoft software

Mathematica software MATLAB® software

Maple software Xmath software

r n=0:length;
.-ID1:3[ c=cos(Z4pia*n); W aveform Graph

mozna np. wstawia¢ kod MatLab’a



MathScript Window

Testowanie algorytmow
(LabVIEW»Tools»MathScript Window)

3 LabVIEW MathScript (=[]
File Edit VYiew Help
.
mamy wtedy takze dostep np.
; =, gudus =, 951Uk =1 [A]
-0 95106 -0 80902 -0.58779 . -
do panelu MatLab’a 5 3305 5 foireois 05000 | [Pemeres ~
0.58779 0.80902 0.95106 opa
1 0. 95106 020902 = Locdl
0 58779 0 30902 -2 456e-016 f 1x1 doubls array
-0 30902 -0 58779 —0 80902 n 1201 double array
—0.95106 -1 —0.95106 1x201 double array
-0 80902 -0 58779 -0 30902
-3 4296=-015 030902 0. 58770
080902 095106 1 Varlable
0. 9510k 0. 80902 058779
030907 —019 ~0. 30902
s Qutput o e Workspace
95106 0902
5 saroe ER
015 V\M[ﬂﬂ@\ﬁ/n 58779
0. 80907
095106 0. 20902 ©sarrs
030907 2 44242016 ~0. 30902 v
:E 07 :g ggigg :g ggégg [¥] raphical first? Graph [V]
-0 58779 -0 30902 -3 9194
0ig 030902 058779 [iegend?
0. 80902 095106 1
0. 95106 080902 058779 15
030902 4.8916a-016 -0 30902 8754
—0 53779 -0 80302 —0 35106
=il -0 95106 -0 80902 0.5- . .
-0 58779 -0 30802 —4 1643e— J V /M d fy
015 030902 058773 025 IEW oal
0. 80902 095106 1 = 0- 2 t)l
: . Variable
rathScript Mode = :
-0.5- t
Command Window
I'I=|:|:|El'lgt|'lj ﬁ' (2xpieien) [A] -0,75]
. E=COS Dl §18
w=rns(Z¥FpiFa*n); SYETOrM tar ap -
Ser o SD IDD IZD 14D 160 IED ZDD
[v] -EJJ | 4 Cursor 1 ] 1
<= Commands =




|EE1F

Struktury

J Feedback Nodes

pojawia sie automatycznie dla petli For czy While jesli
wyjscie subVI, funkcji czy grupy subVIs sg podtgczone
do tych samych elementow
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